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連続予告の回数に応じて
色か変化していく。
レインポ中に光ると
大当りは日前!?
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スー′〔―発展時など画面中央で

愴か完成すると期待度大幅アップ!!

大当リラウンド中の昇格でも動く !

出玉の鍵を撮る役モノの1つ。

極BASARA
クラッシュや
含戦チヤンスなど、
アツい隅間に動く!?

遣軍連続予告や

確変中など に出現。

あかつき

東軍を象徴する太陽。
月光役モノと同様に
進軍連続予告や
確変中などで出現。

新肉堀対応の 1個
賞球となつた電チュー。
確変中や時短中に
その効力を発揮。

初当りの『関ケ原含暇BONUS』 で

開放する有アタッカー。8個賞球。
特国2の当りは全て下アタッカーか
聞激となる。10個賞球。
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大当りをより早く、より多く体感できる
.
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新二準 BASARA SPEC‖ :
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"家康"ギ i,成"の

決村がつくラスト
エンディングまで

残りわずか!
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2005年にli脱売されたPS2,Wゲームソフト「戦HBASARA」 で主題歌を担当して以来L

ゲームだけでなくアニメも続けて本シリーズの上題歌を,!当。

シリーズに欠かせない入物としてフアンに絶大な支持を集めている。
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『.hack』シリーズや『機動戦士ガンダムSEED』をScc―Sa

ソロ活動としても『機動戦士ガンダム00』の主題歌や、本
「iTuncs Rcwind 2011」 ベストアニメシン
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【特田|】 12R確変:45%

12R突確:30%

16R確変:16%
E2R確変:59%

12R通常:25%

12R通常:25%
!

【特■2】

T□ Y T,350個 or lヮ000個 or 500個

甲幻TY 約39850個






